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1. Les graph cuts
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Un graphe
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Un réseau
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Un graphe 2D
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Flot, coupe et images



Ciseaux &graphes
E. Cornet

Les graphcuts
Les quoi ?Flot, coupeet imagesAlgorithme
3D
Principe &algorithmeRésultats
Textures
Principe &algorithmeRésultats

Flot, coupe et images
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Algorithme de Boykov-Kolmogorov

s : arêtes père → �ls non saturées / t : arêtes �ls → père non saturées

Croissance

Augmentation

Adoption
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2. Reconstruction 3D
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Reconstruction 3D : principe & algorithme

But : reconstruire le modèle 3D d'un objet à partir d'au moins
deux images di�érentes.
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Reconstruction 3D : résultats
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3. Génération de textures
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Génération de textures : principe & algorithme

But : à partir d'un petit échantillon de texture, générer une
texture naturelle, de taille plus importante.

Base de l'algorithme : Kwatra, Schödl, Essa, Turk, Bobick,
2003.
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But : à partir d'un petit échantillon de texture, générer une
texture naturelle, de taille plus importante.

Base de l'algorithme : Kwatra, Schödl, Essa, Turk, Bobick,
2003.
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Génération de textures : résultats (auto-similaires)
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Lien

http ://www.manucornet.net/transfert/journalclub.pdf
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