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Un graphe 2D
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2. Reconstruction 3D
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But : reconstruire le modéle 3D d'un objet a partir d’au moins
deux images différentes.
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Reconstruction 3D : principe & algorithme

But : reconstruire le modéle 3D d'un objet a partir d’au moins
deux images différentes.
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But : reconstruire le modéle 3D d'un objet a partir d’au moins

deux images différentes.
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3. Génération de textures
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But : a partir d’'un petit échantillon de texture, générer une

texture naturelle, de taille plus importante.
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Génération de textures : principe & algorithme
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Base de 'algorithme : Kwatra, Schddl, Essa, Turk, Bobick,
2003.
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Génération de textures : principe & algorithme
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Génération de textures : principe & algorithme
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c (s, t) = |P(s) - I(s)| + |P(¢) - I(})]
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http ://www.manucornet.net/transfert/journalclub.pdf
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